&0, 21 - SAtiliser un curseur

" Etape1:

Cliquer sur le bouton « Curseur », puis
cliquer a I'endroit ou I'on veut le placer.
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Saisir le nom du curseur dans la boite de

dialogue qui s'ouvre, on l'appellera a.
Curseur > a=-9
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() Angle |a
O Entier [] Aléatoire
Intervalle ' Curseur Animation B 0 1 2 3 4 5
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L On choisira -10 comme valeur minimale 15 pour

valeur maximale et 0,01 pour pas d‘incrémentation.

n Etape 3 . 4 0 1 2 3 4 5
. . . -1_
Tracer la fonction f:x+— ax et faire varier le 1
f a=13
curseur a avec la souris. 2] >

On obtient ainsi une droite représentative d’une fonction
linéaire a coefficient directeur variable avec le curseur : 2
associeé.
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