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 Etape 1 :  

Cliquer sur le bouton « Angle».  
  

 

 

 Etape 2 :  

Cliquer sur les trois points (déjà placés 

ou non) formant l’angle, les sélectionner 

en formant un arc de cercle orienté dans 

le sens trigonométrique.  

 

On veut marquer un angle formé par trois points. 

F.P. 14 - Marquer un angle 

 

On obtient le marquage d’angle désiré. 

On a marqué l’angle 𝑩𝑨𝑪̂. 


