F. B, ¥ - Eracer un polygone

" Etape1:

Cliquer sur le bouton « Polygone».
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b Algébre b‘ Poirgone
Q Polygone régulier
B Polygone indéformable
I}- Polygone semi-déformable
C
= Etape2:
Cliquer dans la fenétre « Graphique » |

pour placer les sommets du polygone
(déja placés ou non).

" Etape3:

Cliquer sur le premier sommet placé
pour fermer le polygone.

On obtient ainsi le polygone désiré.
On a construit ici le quadrilatere ABCD.
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