F.P, 3 - Placer des points o {infersection 8 objets

" Etape1:

b Graphique

Cliquer sur le bouton «Intersection
entre deux objets ».
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Sélectionner les deux objets en cliquant
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sur chacun d'eaux ou cliquer sur leurs | St
intersections (si elles sont visibles).
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Pour sélectionner les éléments :

On peut utiliser la fenétre « Algebre » ety
sélectionner directement les objets
construits.

b Graphigue

On obtient ainsi le ou les points d’intersection entre les
deux objets sélectionnés.
On a construit ici les points d’intersection F et G d’un
cercle et d’un droite.
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